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Focus on Cloud
Microsoft Azure Consulting Expert Group

Introduction to Azure 
PlayFab
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PLAYFAB

실제 의미

• 서버 대한 관리가 필요 없다는 의미

Serverless

사전적 의미

• 서버가 없다는 의미
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PlayFab

On-Premises

⊙ 네트웍 장비는 어떤 것을 써야 하나?

⊙ 패치는 얼마나 자주해야 할까?

⊙ 어떤 스토리지를 사용해야 하나?

⊙ 서버 하드웨어에서
장애가 나면??

Serverless



Confidential & Proprietary l 2019 CLOOCUS I All Rights reserved 

PlayFab

IaaSOn-Premises

얼마나 자주 서버를 패치해야 하나?

얼마나 자주 서버를 백업해야 하나?

어떤 패키지들이 서버에 설치되어야 하나?

새로 작성된 코드는 어떻게 배포해야 하나?

어떤 OS를 사용해야 하나?

누가 앱을 관리하고 모니터링 하나?

서비스에 필요한 서버의 사양과 수량은?

서비스 앱을 스케일 하려면 어떻게 하면 될까?

Serverless
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PaaSIaaSOn-Premises

PlayFab

Serverless

서비스에 필요한 서버의 사양과 수량은?

서비스 앱을 스케일 하려면 어떻게 하면 될까?
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PlayFab

On-Premises ServerlessPaaSIaaS

앱을 어떻게 설계하면 될까?

Serverless
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Serverless – Focus on code

인프라 관리가
필요 없음

Workload에 따른
자동 조절

사용한 만큼만
지불

PlayFab

Serverless
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PlayFab

Serverless
Serverless Apps on Azure
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PLAYFAB

LiveOps

LiveOps

• 요즘 출시되는 거의 모든 게임들은 LiveOps 바탕으로 개발되고 서비스 됨

• 단어는 생소하지만 모두 알고 있는 내용

Live Game Operations

• Live Game에 Operations을 더한 다는 의미



Confidential & Proprietary l 2019 CLOOCUS I All Rights reserved 

PLAYFAB

LiveOps

LiveOps가필요한이유

• 게임은 이미 서비스로 진화

• 새로운 콘텐츠 제작, 수시 업데이트 진행, 지속적인 이벤트 제공

• 플레이어들을 이해하고 구분, 요구 사항을 이해하고 충족해야만 성공
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PLAYFAB

LiveOps

Time
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PLAYFAB

What PlayFab?

LiveOps +

LiveOps와 Serverless가 결합된

Backend Service

• Server Programmer 없이도 개발이 가능(진정한 Serverless임 ㅡㅡ;)

• PlayFab에서 제공하는 API 이용해 서버 기능 구현 가능

• 다양한 종류의 SDK 및 API 제공
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뭘 지원하나?

PLAYFAB

• All major devices

• All major game engines

• All major clouds

• All major app stores

What PlayFab?
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MULTIPLAYER

여러 플레이어와 교류

PLAYER MGMT

막강하고 안전한 관리

ECONOMY

손쉬운 가상화폐 설정

ANALYTICS

실시간 측정 및 반응

CONTENT

주기적인 업데이트로
플레이어 참여 유도

COMMUNICATION

유저들간 커뮤니케이션
지원

AUTOMATION

CloudScript를 이용한
사용자 정의 로직

Full stack LiveOps services

PLAYFAB

What PlayFab?
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PLAYFAB

• Dashboard
- Login, Api Call, 구매 현황 등을
한눈에 파악

What PlayFab?

ANALYTICS
실시간 측정 및 반응
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PLAYFAB

What PlayFab?

ANALYTICS
실시간 측정 및 반응

• Event history
- 이벤트를 검색할 수 있는 목록을
제공
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• Report
- 다양한 항목들에 대한
일별 통계 데이터 제공

ANALYTICS
실시간 측정 및 반응

PLAYFAB

What PlayFab?
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• Title Data
- 게임 데이터 저장소

• Real-time updates
- 게임 데이터를 실시간으로 업데이트

CONTENT
주기적인 업데이트로 플레이어 참여 유도

PLAYFAB

What PlayFab?
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• Title News
- 패치 정보 및 각종 이벤트 정보를 전달

• Localization support
- 다양한 언어 설정 기능 제공

CONTENT
주기적인 업데이트로 플레이어 참여 유도

PLAYFAB

What PlayFab?
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• File Management
- CDN 서비스와 연동

• Email Templates, Push Notification Templates
- 다양한 언어 설정 기능 제공

CONTENT
주기적인 업데이트로 플레이어 참여 유도

PLAYFAB

What PlayFab?



Confidential & Proprietary l 2019 CLOOCUS I All Rights reserved 

AUTOMATION
사용자 정의 로직

PLAYFAB

What PlayFab?

• Cloud Script
- 가장 핵심 기능 중 하나
- 서버에서 실행 가능한 사용자 정의 함수



Confidential & Proprietary l 2019 CLOOCUS I All Rights reserved 

AUTOMATION
사용자 정의 로직

PLAYFAB

What PlayFab?

• Scheduled Tasks  
- 자동/수동으로 일괄 작업 수행
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AUTOMATION
사용자 정의 로직

PLAYFAB

What PlayFab?

• A/B 테스트
- 최적의 설정을 결정하기 위한 실험 도구

• Rules
- 다양한 이벤트를 특정 그룹에 실시간으로 반영
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PLAYFAB

What PlayFab?

PLAYER MGMT
막강하고 안전한 관리

• Authentication
- 다양한 유저 인증 방법
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PLAYFAB

What PlayFab?

PLAYER MGMT
막강하고 안전한 관리

• Player profile
- 플레이어 데이터 수정 및 관리

• Bans
- 부정 행위 유저 차단 기능

• PlayStream & Event History
- 플레이어의 모든 이벤트를 기록하고

조회 가능
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PLAYFAB

What PlayFab?

PLAYER MGMT
막강하고 안전한 관리

• Real-time segmentation
- 플레이어 정보를 실시간으로
세분화하여 분석
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PLAYFAB

What PlayFab?

ECONOMY
손쉬운 가상화폐 설정

• Virtual currency
- 게임내 통용되는 가상화폐를 손쉽게 생성
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PLAYFAB

What PlayFab?

ECONOMY
손쉬운 가상화폐 설정

• Item catalog
- 아이템 정보를 등록할 수 있는
카탈로그 시스템 제공

• Drop table
- 손쉽게 설정할 수 있는 확률 시스템 제공

• Store
- 가상화폐 및 아이템을 구매할 수 있는
상점 기능 제공
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PLAYFAB

What PlayFab?

ECONOMY
손쉬운 가상화폐 설정

• Coupon
- 아이템 종류별로 쿠폰을 생성할 수 있음
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PLAYFAB

What PlayFab?

COMMUNICATION
유저들간 커뮤니케이션 지원

• Leaderboard
- Player Statistics 이용하여 실시

간 랭킹을 산정

• Prize table
- 리더보드와 연동
- 리더보드 종료 시 등록된
아이템을 해당 유저에게 지급
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PLAYFAB

What PlayFab?

COMMUNICATION
유저들간 커뮤니케이션 지원

• Guild / Clan
- Group 기능 지원으로 Guild나 Clan 생성이 가능

• Gift / Trade
- 인벤토리 기능을 활용한 선물함 기능 구현 가능
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PLAYFAB

What PlayFab?
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PREVIEW
(Private)
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PlayFab
Insights

게임내

telemetry(데이터

수집 + 데이터

분석)에 대한 높은

처리량 지원
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User Generated 
Content

• 사용자 생성 컨텐츠 시스템을 구축할
수 있도록 지원

• UGC를 가상화폐로 판매도 가능
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Architecture

Entity 기능 강화

C# Cloud 

Script 지원

현재

Javascript 

형식만 지원

PubSub 제공

PlayFab 

서버에서

보내는

메시지를

Client에서

수신
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Facebook Games

• Facebook 게임에서 PlayFab LiveOps 
기능 사용

• HTML5 게임 엔진인 Phaser 및 Unity의
SDK 지원

https://shivuk.center/wp-content/uploads/2017/01/facebook-icon-preview-1.png
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PlayFab Party

게임 내 채팅을 실시간

번역

Cross platform간 음성

및 텍스트 채팅 지원

부적절한 언어 필터링
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Multiplayer 2.0

• Cross Platform 지원

• Custom Game Server Upload

• 서버 호스팅 지역 선택

• 자동 확장 기능
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Why PlayFab?

PLAYFAB
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안정성

이미 많은 게임들에서 PlayFab을

이용하여 게임을 개발 및 서비스

검증된 안정성을 제공

Miner Tycoon, Sea of Thieves
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생산성

여러 종류의 SDK와 다양한 API를

이용하여 빠른 서버 기능 구현이 가능

게임 및 플레이어 관리가 가능한

Manager 사이트 제공
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비용

서비스를 위한 초기 서버 투자 비용 없음

서버 관리자가 필요 없음

서버 개발자가 필요 없음

합리적인 가격
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PLAYFAB

Tier별 가격 정책

Why PlayFab?

5인 이상5인 미만제한적 LiveOps 지원

별도 문의

Indie Studio ProfessionalEssentials Enterprise

$299/M, $8 per 1000 MAU$99/M무료

100,000 MAU 이상100,000 MAU 미만Unlimited MAU

1,000 User 미만 Free1,000 User 미만 Free

Forum support Service Level Agreement (SLA) – 99.99%Forum support
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Focus on Cloud
Microsoft Azure Consulting Expert Group

Thank you


